[bookmark: _GoBack]コンピュータ用語
アイコン(Icon)
 WINDOWS画面上に表示された、プログラムやデータのファイルを示す絵文字。アイコンにポインターを合わせてクリックもしくはダブルクリックすると目的のプログラムやデータのファイルを開くことができる。通常WINDOWS版のアプリケーションには必要なアイコンはすべて準備してあるが、自分の好きなアイコンに自由に変えることもできる。

アーカイバ
 ファイルを圧縮して複数のファイルを一つにまとめたファイルとして扱うことのできるプログラム。日本ではLHA（吉崎栄泰作）が多く用いられ、パソコン通信で入手できるオンラインソフトのほとんではLHAで圧縮されている。外国ではZIPというプログラムが広く利用されている。

アーキテクチャー(Architecture)
 コンピュータの基本的な設計思想。本来は建築学という意味の英語であるコンピュータ本体では、ＣＰＵにアーキテクチャーがふくまれている

アセンブラー(Assembler)
 機械語を人間に読みやすい形式にするため、計算機の機械語命令に一対一に対応する命令文字列を用いて表現したプログラム。機会の制御を行うプログラムを開発する時など、コンパイラやインタープリーターでは表現できないような機能を持たせる必要のある場合に利用される

アナログ（Analog）
 数値を連続的な量で表わすこと。温度の変化、音声の波形などが代表的なアナログ量。アナログ量の変化には境目がなく、無限に少ない変化を積分した量になる。例えば、温度がある一定の時間に１℃c上昇したとする。これは、無限に微少の温度変化が積分された結果である。

アプリケーション（Application Program）
 コンピュータ自体を制御するプログラムをオペレーティングシステムと呼んでいるのに対して、実際の業務を行うためのプログラムをアプリケーションと呼んでいる。



イメージスキャナー(Image Scanner)
 画像情報をコンピュータに取り込む装置。画像上の各点（画素）における明暗、色相
などの情報を読み取ってディジタル信号に変換し、コンピュータに入力する。

インストール(Install)
 アプリケーションプログラムを使えるようにパソコンにプログラムをコピーし動作環境
を設定すること。パソコンショップに行けば、様々な機能を持ったアプリケーションプロ
グラムを手に入れることができる。このプログラムをパソコンに読ませて使えるようにす
るためにはインストールという作業が必要になる。アプリケーションプログラムを使うに
は、そのプログラムの機能に応じて様々な設定が必要になる。設定した内容は、ＭＳ－Ｄ
ＯＳ版ならばCONFIG.SYS、ＷＩＮＤＯＷＳ版ならばWIN.INIというように、特定のフ
ァイルのプログラムではインストール用のプログラムを準備してあり、このプログラムを
走らせればインストールができるようになっている。

インターネット（Internet）
 ネットワーク同士を結んだ情報網。ネットワークが機能しなくなると現代社会は成り立っ
てゆかないほど、現代社会はネットワークによる情報通信に依存している。こため閉鎖さ
れたネットワークでは事故が発生して情報の伝達ができなくなった場合でも、他のルート
を経由して情報の伝達ができるような通信の方式が考案された。これがインターネットで
ある。
インターフェイス（Interface）
 異なる装置を接続あうるための仲介の装置。コンピュータに周辺機器を接続する場合、そ
の装置独自に設定されたコード体系や信号を接続しようとするコンピュータと同一のコー
ドや信号に変換する必要がある。この変換の役割を果たす装置がインターフェースである。
ユーザーインターフェースのように、人間がコンピュータを使いやすいように、コンピュ
ータと人間の間を仲介する装置やプログラムもインターフェースと呼ばれる。

インタープリーター（Interpreter）
 プログラム言語を機械語に翻訳するプログラム。コンパイラが動作させる前に全部を一度
に翻訳するのに対し、インタープリーターは、プログラムを一行実行する毎に逐次に翻訳
を行う。インタープリーター言語の場合、実行しながらプログラム間違いを修正できる利
点がある。

液晶ディスプレイ(Liquid Crystal Display)
 液晶の電気的特性を利用した表示装置。駆動の方式によって、単純マトリックス方式とア
クティブマトリックス方式があり、それぞれＳＴＮ方式、ＴＦＴ方式と呼ばれる。ＴＦＴ
方式の方が高価であるが、特性の良さからＴＦＴが主流になっている。

オブジェクトプログラム（Object Program）

 プログラム言語で書かれたプログラムから翻訳された機械語プログラム。プログラムを作
成する場合はコボル、フォートラン、ベーシックのような人間に分かるプログラム言語で
書くが、このままではコンピュータには理解できないので、実行する前に機械語に翻訳（コ
ンパイル）する必要がある。

オブジェクト指向（Object Oriented）
 複雑なプログラムを構成するための手法。複雑なプログラムを細かな機能に分解して、そ
れぞれに独立したプログラムの単位を形成する（オブジェクト）。次に各々のオブジェクト
を部品と見なし、それをつなぎ合わせて一つの複雑なプログラムを構成する考え方。

